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DESIGN OF PROBLEM-BASED LEARNING ACTIVITIES (PBL), TO FACILITATE THE
DEVELOPMENT OF PROJECT SKILLS THROUGH PERSPECTIVE DRAWING
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(1) Universitat Politecnica de Catalunya

This paper intended to develop activities within the field of construction with active learning
methodologies such as problem-based learning (PBL), in order to study its use as a learning
tool for the development of design skills through drawing in perspective. That is to say, based
on this methodology, it proposed to work on the students' capacity for spatial vision,
understood as the set of conceptual skills and aptitudes and graphic skills to pose and solve
geometric problems, that is, the drawing of the sketch in perspective understood as a tool of
ideation. Problem-based learning activities were designed and put into practice, also
developing different indicators to measure the incidence in the classroom. The methodology
used in these was based on the constant exercise of drawing the sketch in perspective. During
the development of these it was evident that the most "geometric" teaching of drawing is
anachronistic, and that it should be taught as a synonym of project idea, as long as it expresses
our thought process in a direct, immediate and intuitive way. In addition, it was possible to
observe how the evaluation instruments for self-assessment and co-assessment generated
learning situations adopting a true formative character.
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DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS, PARA
FACILITAR EL DESARROLLO DE DESTREZAS PROYECTUALES MEDIANTE EL
DIBUJO EN PERSPECTIVA

En el presente trabajo se pretende desarrollar actividades dentro del ambito de la construccién
con metodologias de aprendizaje activo como el aprendizaje basado en problemas (ABP), con
el fin de estudiar su uso como herramienta de aprendizaje para el desarrollo de destrezas
proyectuales a través del dibujo en perspectiva. Es decir, plantea a partir de esta metodologia,
trabajar la capacidad de vision espacial del alumnado, entendida como el conjunto de
habilidades y aptitudes conceptuales y destrezas graficas para plantear y resolver problemas
geomeétricos, es decir, el dibujo del esbhozo en perspectiva entendido como herramienta de
ideacion. Fueron disefiadas y puestas en practica actividades de aprendizaje basado en
problemas, elaborando, ademas, diferentes indicadores para medir la incidencia en el aula.
La metodologia empleada en estas estaba fundamentada en el ejercicio constante del dibujo
del esbozo en perspectiva. Durante el desarrollo de estas pudo evidenciarse que resulta
anacroénica la ensefanza mas “geométrica’ del dibujo, y que este debe ensefarse como
sinénimo de idea de proyecto, en tanto y cuanto expresa nuestro proceso de pensamiento de
forma directa, inmediata e intuitiva. Ademas, pudo observarse como los instrumentos de
evaluacién para la autoevaluacién y coevaluacion generaron situaciones de aprendizaje
adoptando un verdadero caracter formativo.

Palabras clave: Aprendizaje basado en problemas; evaluacién; motivaciéon; aprendizaje
autorregulado.
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1. Introduccioén

Segun Edwards, en 1979, y en el texto The New Drawing on the Right Side of the Brain la
observacién es un factor clave para la buena realizacién de la profesidon (arquitecto,
delineante, etc). Destaca esta habilidad o competencia, como algo esencial a aprender y saber
aplicar, por nuestros futuros profesionales. Un buen dominio de la observacion y de la
perspectiva nos permitira representar contornos, espacios, relaciones, luces y sombras
coherentes con la légica visual. Una buena observacién nos permitira trasladar el mundo que
nos rodea a una superficie plana. Bunim, en 1940, y en el texto Space in medieval painting
and forerunners of perspective decia refiriéndose a la primera pintura cristiana que el cambio
empez0, paraddjicamente, con una eliminacion del valor tridimensional. La representacion de
edificios y objetos tendia a realizarse bidimensionalmente desplegando el conjunto, es decir,
aquellas partes de la perspectiva que debian ser visibles eran representadas en escorzo, pero
en el mismo nivel, extendiendo la representacion del objeto sobre la superficie plana, y
simplificando la representacion del mismo. Asi, mientras que el dibujo “mas técnico-
geometrico” del sistema acotado, del diédrico, del axonométrico y del conico, puede decirse
que poseen unas normas especificas para ser representados, hay otro completamente libre y
de “dudosa’” clasificacion. Valverde, en 2020, y el Trabajo de Fin de Grado de la Escuela de
Arquitectura de Barcelona, habia ido croquizando los diferentes espacios de su casa, durante
el confinamiento, a diferentes horas del dia, y dibujando todos aquellos usos por los que
durante el dia y la noche iban pasando estos espacios. Asi, la mesa del comedor a la hora del
desayuno servia para que la familia desayunase reunida, para cinco minutos después
convertirse en el despacho del padre. Estos pequefios esbozos, a veces, de no mucha calidad,
iban acompanados siempre de texto, texto que muy a menudo era mucho mas interesante
que el dibujo, cuatro lineas dibujaban el interior del estar mirando hacia fuera, mientras que el
texto hablaba de cémo entraba la luz en aquel espacio y lo que a ella le hacia sentir el cambio
de la intensidad de la luz y el movimiento de sombras. Asi, el presente trabajo investiga sobre
el interés que reside en el dibujo de proceso, un dibujo simplificado en el que la técnica muy
a menudo no existe, es decir, un esquema tentativo cargado de significado intencional,
entendido aqui como herramienta de aprendizaje.

Por otro lado, a la hora de plantear la metodologia para aplicar en el aula, la opcién mas
adecuada y atractiva es el Aprendizaje Basado en Problemas, en adelante ABP, por ser una
metodologia que aumenta la motivacién y el rendimiento académico del alumnado. Asi, Darus
et. al. (2016) referian que la percepcién positiva del alumnado resulta imprescindible para
asegurar la implementacion del ABP. Stentoft (2019) -en el ambito de la medicina-, sefalaba
que el ABP puede mejorar el compromiso y la motivacion del alumnado permitiéndole dirigir
el propio aprendizaje: ayudandole a desarrollar competencias metacognitivas, obligandole a
colaborar y regular el aprendizaje en entornos sin un facilitador. Y Waite, Smith y McGiness
(2020), respaldaban un mejor rendimiento académico para aquella parte del alumnado que
habia cursado o vivenciado en su proceso de ensefanza/aprendizaje la metodologia del ABP.

El objeto de la investigacion sera el aumento de la motivacion y del rendimiento académico
del alumnado en un médulo de Proyectos a través del desarrollo de dos actividades en ABP
donde sera utilizado el dibujo en perspectiva.

2. Metodologia

El presente trabajo esta enmarcado en una Escuela de Arte y en el Ciclo Formativo de Grado
Superior, todavia del ambito de la LOGSE, de Proyectos y Direccion de Obras de Decoracion,
y en el ambito del médulo de primero de Proyectos, con un alumnado heterogéneo de 15
personas. La escuela trabaja con metodologias activas como el aprendizaje basado en
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proyectos (PBL). Asi, y dentro de este ciclo, cada proyecto -Unidad de Programacion-, esta
siendo desarrollado transversalmente en diferentes médulos.

El articulo reflexiona sobre dos actividades de aprendizaje activo planificadas y desarrolladas
dentro del médulo de Proyectos, y dentro de la Unidad de Programacion UP. 3 y 4, Espacio
Vivienda y Espacio Exterior, respectivamente. La investigacion pretendia desarrollar estas dos
actividades, a través de la metodologia del ABP, con el fin de, ademas de aumentar la
motivacién y el rendimiento académico del alumnado, estudiar el uso como herramienta de
aprendizaje para el desarrollo de destrezas proyectuales, y la mejora de la habilidad grafica
para plantear y resolver problemas geométricos en perspectiva conica.

3. Desarrollo de la actividad 1 dentro de la UP. 3

La actividad 1 tenia como objetivo final realizar un trabajo grupal consistente en el disefio de
una cocina en el interior del espacio proporcionado. El esquema inferior define el interior del
espacio destinado a estar-comedor-cocina en el que debia disefarse la cocina de la actividad
1 (figura 1).

Figura 1: Esquema del espacio destinado a estar-comedor-cocina.
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Nota: elaboracién propia.

La actividad propuesta debia realizarse mediante el Puzzle de Aronson. La técnica del
rompecabezas permite al alumnado trabajar de forma colaborativa en grupos y participar
activamente en su propio proceso de aprendizaje. El Puzzle esta basado en crear una
interaccion e interdependencia positiva entre los miembros del grupo, dividiendo el contenido
en partes, y asi cada miembro desempefia un papel clave en el desarrollo de la actividad -su
grupo nunca podra completar la tarea sin su ayuda-. Ademas, promueve la generacién de
habitos de investigacion y el procesamiento de la informaciéon de forma auténoma. De esta
forma el alumnado acaba convirtiéndose en un sujeto activo que se acaba responsabilizando
de su propio proceso de aprendizaje, superando asi el rol de un receptor de informacién
pasivo.
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Asi, inicialmente, y a partir de dividir el grupo clase en grupos base (3 integrantes), éstos
debian dividirse a su vez en grupos de expertos (3 integrantes). De estos grupos base, un
miembro de cada grupo, tenia que ir primero a desarrollar una parte especifica en el grupo de
expertos (A, B o C), para después volver al grupo base. Antes de volver a integrarse en el
grupo base, cada grupo de alumnos expertos y dentro del grupo de expertos, debian realizar
una tarea grupal de profundizacion. Después de realizada esta tarea grupal, los diferentes
expertos explicaban su trabajo, ya en el ambito del grupo base, al resto de miembros del grupo
base, para finalmente realizar una actividad, también grupal, de integracion.

3.1. Actividad de profundizacion de los grupos de expertos

A continuacion, detallamos la informacion sobre la actividad de profundizacién que debia
realizar cada uno de los grupos de expertos (A, B o C).

- Grupo de expertos A. El almacenamiento en una cocina.

Realizar un inventario de los utensilios a almacenar en una cocina; identificar, también
realizando una relacion, el espacio mas adecuado para cada uno de estos utensilios. ;Dénde
van los cuchillos, tenedores...?; y estudiar el volumen. ;Cuanto ocupan los cuchillos,
tenedores...?

- Grupo de expertos B. El espacio de trabajo de una cocina.

Realizacién de esquemas de funcionamiento de la cocina -entendiendo dentro de este tema
también el de recoger-.

- Grupo de expertos C. La relacion de la cocina con el resto del espacio del estar-comedor.

Estudio de la relacion de la cocina con el resto del espacio.

3.2. Instrumentos para medir la incidencia de la actividad 1 dentro de la UP. 3

Para medir la incidencia de la actividad 1 de la UP. 3 fue elaborada una tabla de observacion
individual (GO 1), tabla 1. Esta tabla de observacion tenia el formato de un cuestionario con
cinco items. El formato de la tabla era valido para ambas partes de la actividad, para la de los
grupos de expertos y para la de los grupos base. Para cada item, esta tabla incluia los
nombres del alumnado, un apartado para incluir una observacion directa del profesorado y
otro para la valoracion. Los resultados, derivados de la observacion de los entregables, de
ambos grupos, fueron integrados dentro de esta tabla, a partir de la exposicién publica
realizada por éstos, punto 6.
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Tabla 1: Modelo de tabla de observaciones para la actividad 1 de la UP. 3.

ABP Dissefio y dibujo de una cocina 1.- ¢ Lal/el alumna/o plantea dudas pero sin leer el enunciado? La/el alumna/o
no trabaja o no ha trabajado suficiente. ¢ La/el alumna/o ha realizado un
correcto analisis de la documentacién y plantea dudas interesantes o
concretas?

Alumna/o Grupo Base Grupo de Expertos Observacion Valoracion 0-20
AYB 1

AHL
BGN
BCN
CAO
CRI
CGP
EAN
FMA
FSM
FGM
GMF
LPA

Nota: elaboracion propia. La observacion realizada por el profesorado puede completarse indicando si se ha hecho
dentro del ambito de grupo base o de expertos.

NBR B DWW WNN S
>0 ®W>0H>0W0® >

N
(¢}

Los items utilizados fueron los siguientes:

1.- ¢Lalel alumna/o plantea dudas pero sin leer el enunciado? La/el alumna/o no trabaja o no
ha trabajado suficiente. ¢ La/el alumna/o ha realizado un correcto analisis de la documentacion
y plantea dudas interesantes o concretas?

2.- Valoracion de cémo funciona la/el alumna/o en el grupo ¢ Participa aportando ideas?
¢ Discute cualquier idea soélo con el objetivo de no trabajar y nunca aporta nada?

3.- ¢ La/el alumna/o consulta la bibliografia aportada?

4.- La/el alumna/o sabe transmitir o se esfuerza en intentar explicar lo que ha aprendido en el
grupo de expertos.

5.- La/el alumna/o no quiere integrar el conocimiento de los demas compafieros del grupo
base e intenta imponer su idea.

6.- Aportaciones, reflexiones y exposiciones del trabajo realizado.

Después de realizar la actividad 1 de la UP. 3 se envi6 al alumnado el enlace a un cuestionario
realizado en Google Forms. Este cuestionario individual permitié, por un lado, evaluar los
conocimientos individuales que el alumnado debia haber alcanzado ya que se estaban
trabajando en otros mddulos paralelamente, como es en Dibujo Técnico (DT), es decir, el
proceso mas tedrico para la realizacién de una perspectiva cénica; y por otro, evaluar los
conocimientos individuales que el alumnado habia adquirido durante esta actividad, bien en
el entorno del grupo de expertos o en el del grupo base. Este cuestionario individual, con un
formato tipo multiple choice, después de cumplimentado y enviado, permitia al alumnado
conocer no sélo la valoracion obtenida, sino también la respuesta correcta para cada
pregunta.

4. Desarrollo de la actividad 2 dentro de la UP. 4

Para la segunda actividad, se propuso el disefio de un recorrido alrededor de la terraza de un
atico de Barcelona. Con la representacion de este recorrido se pretendia que el alumnado
ensefara la estrategia proyectual seguida para disefar y relacionar los distintos espacios:
area de comedor en el exterior, con la opcidén de protegerse del sol en los meses calurosos;
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area de solarium con ducha; area de chill-out para descanso y reuniones ludicas; area para
incluir vegetacion; y area para tender la ropa de forma habitual. La estrategia de proyecto
podia ser desde: cambios de nivel en el pavimento que fueran diferenciando los espacios pero
al mismo tiempo los relacionara utilizando un mismo material; pasando por emplear
vegetacion, para marcar un recorrido tapando vistas u obligando al observador a mirar en una
determinada direccion; generar ambientes con determinadas caracteristicas de recogimiento;
u otros. Habia que realizar una serie de cuatro perspectivas conicas. Estas perspectivas
debian mostrar, ademas, aquellas sensaciones que pretendian crearse.

4.1. Instrumentos para medir la incidencia de la actividad 2 dentro de la UP. 4

Se disefid la tabla de observacion (GO 2), tabla 2, que pretendia recoger, primero, si existia
una idea de proyecto, pasando por la “calidad” de la explicacion y del dibujo del alumnado. El
objetivo principal de la tabla de observaciones era recoger los comentarios y reflexiones, y por
tanto, la evaluacién de los comparferos de la solucién propuesta, estableciendo un dialogo
para mejorar el trabajo.

Tabla 2: Modelo de tabla de observaciones para la actividad 2 de la UP. 4.

ABP Diseiio de un recorrido alrededor de una terraza
Alumnal/o Observacion Valoracioén 0-5

¢Hay una idea de proyecto?

¢ Se expresa correctamente al realizar la presentacion?
¢ Se entiende el trabajo y esta bien dibujado?
Observaciones de la evaluacion entre iguals

Nota: elaboracién propia.

Después de realizada la actividad 2 de la UP. 4 se envié al alumnado el enlace a una encuesta
de satisfaccion realizada en Google Forms. Esta encuesta individual permitié al alumnado,
por un lado, de alguna manera valorar la estrategia proyectual de los comparieros, es decir,
si el trabajo de los compafieros le habia servido para avanzar en su propio trabajo, y también
para valorar el suyo propio, en relacién con el de los compafieros.

5. Evaluacion de los resultados obtenidos

Los resultados obtenidos tanto para la actividad 1 dentro de la UP. 3 como para la actividad 2
dentro de la UP. 4, sefialaban aspectos clave para llegar a un aprendizaje autodirigido del
alumnado: proceso metacognitivo, es decir, establecer estrategias que le ayudasen a corregir
sus propios errores, a modo de autoevaluacion, con autonomia y sin ayuda del profesorado;
accioén estratégica, y por tanto, tener capacidad de interpretar el feedback que recibia del
profesorado, a partir de la evaluacion formativa; y la motivacion por aprender, y entre otros,
saber gestionar el error y verlo como un aprendizaje.

5.1. Actividad 1 de la UP. 3

El grupo de expertos A que debian: realizar un inventario de los utensilios a almacenar en una
cocina; identificar, también realizando una relacién, el espacio mas adecuado para cada uno
de estos utensilios. ¢Donde van los cuchillos, tenedores...?; y estudiar el volumen. ¢ Cuanto
ocupan los cuchillos, tenedores...?; hizo un listado de todos los utensilios que pueden entrar
dentro de una cocina, para después realizar un dimensionado de su volumen y una busqueda
sobre la mejor disposicion de estos en relacion al resto de elementos a partir de un dibujo en
esbozo.

Este, el hecho de cuantificar y dimensionar en volumen mediante un dibujo, aunque en
esbozo, les permitié medir y por tanto dimensionar la cocina (Gonzélez, 2021, p. 38).
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El grupo de expertos B que debian: realizar esquemas de funcionamiento de la cocina -
entendiendo dentro de este tema también el de recoger-; realizé una busqueda preguntandose
de qué manera se tendria que trabajar en cada uno de los "momentos" de una cocina,
almacenamiento, preparado y lavado y cocinado; es decir, la relacién entre estos "momentos”
en diferentes procesos de trabajo, y la investigacion para con el disefio completo en cuanto a
funcionamiento, y no sélo en cuanto a cocinar, sino también en relacion con el proceso
posterior de recoger.

Esta investigacion se realizé pensando en diferentes procesos: preparar el desayuno, una
ensalada (Gonzalez, 2021, p. 39), una tortilla de patatas, y recoger, siempre a partir del dibujo
a mano alzada y el uso de la perspectiva.

De alguna manera todo esto les permitié realizar unas instrucciones de cémo debia ser la
mejor receta dibujada, en lo referente a disefiar una cocina. Llegando a representar la mejor
disposicién de muebles para la integracion de recetas para preparar el almuerzo, una
ensalada, y después recoger (Gonzalez, 2021, p. 40).

El grupo de expertos C, que debian: estudiar la relacién de la cocina con el resto del espacio.
Realizé una “codificacion” para saber qué tipo de cocina -abierta, cerrada...- resultaba ser la
mejor. Esta busqueda se realizé6 a partir de dibujar un esquema radial donde se situd
diferentes items, para después identificar un valor, y por tanto, una posicion para cada uno de
ellos y para cada situacion de la cocina hacia el resto de la vivienda. Llegando a representar
un esquema radial (Gonzalez, 2021, p. 41) en el que se valord, en cada radio, siendo el punto
central el cero, y el punto mas alejado el valor maximo, diferentes items: sensacién de
amplitud; orden y limpieza; aislamiento respecto el resto de las piezas de la vivienda; relacion
con el exterior; iluminacion; relacion con el resto de piezas de la vivienda; olores y
almacenamiento.

Para ambas actividades, nos estamos refiriendo también a la de la UP. 4, pudo verse que el
alumnado actualmente estaba, en el médulo de Dibujo Técnico, empezando a trabajar el
proceso de construccion del dibujo en perspectiva conica. Hecho que pudo constatarse dado
que durante la realizacion del test de la actividad 1 de la UP. 3 -s6lo de la primera parte-, y el
comienzo de la actividad 2 de la UP. 4, el alumnado realizé multiples preguntas respecto a la
perspectiva conica -pidiendo aclaraciones sobre qué era el punto de vista PV, el plano del
cuadro PC y la linea del horizonte LH-, momento en que el profesorado pensoé que era el punto
en el que quizas estaban mas receptivos y motivados e hizo una explicacion.

5.2. Actividad 2 de la UP. 4

Los dibujos finales de la actividad 2 técnicamente y en muchos casos eran mejorables. Sin
embargo, el hecho de obligarse a dibujar la idea de proyecto y formalizarla a través de un
recorrido, permitié al alumnado encontrar soluciones para los problemas de su proyecto, o
bien darse cuenta de la realidad de la calidad del espacio proyectado, hecho que les reconocié
algun compainiero, -ime he imaginado sentado alli! Liegando a realizar una perspectiva con un
punto de vista muy alto, del ambito del chill-out, y del que la alumna describia la iluminacion
nocturna (Gonzalez, 2021, p. 43). Asi, aun y no explicar la idea de su proyecto desde un
recorrido que podria llegar a ver o a hacer alguien que viva la terraza, a través de un dibujo
en perspectiva cénica frontal, a menudo debe formalizarse la idea de proyecto a partir de un
esbozo conceptual, que lo que si es seguro, es que transmite la forma de vivir el espacio.

Asi, alguna alumna ensefiaba con cuatro trazos la voluntad de articular los espacios de su
terraza a través de cambios de nivel, haciendo plataformas: una imagen de la terraza del atico,
en el punto de giro de esta, y donde puede verse un chill-out levantado por una pequefia
escalinata y una plataforma, ademas de un farol para la iluminacién nocturna (Gonzalez, 2021,
p. 44). Por otra parte, con sélo dos dibujos, fue capaz de explicar completamente su proyecto,
hablaba de como entraba el sol a través de la pérgola en verano, o de la sensacion de pisar
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el pavimento de madera con el pie desnudo. Otra alumna, volvia sobre este aspecto, aqui sin
solucionar el tema de la acumulacién de agua debajo, proponia un recubrimiento de césped
artificial, hablando de nuevo de la sensacién al pisar ese revestimiento con el pie desnudo.

En la evaluacion entre iguales, a través de la encuesta de satisfaccién, los resultados
obtenidos sugerian que al alumnado le sirvié entre bastante y mucho ver el trabajo de los
compaferos para avanzar en su propio proyecto, y por tanto, de feedforward, aumentando asi
también el rendimiento académico. Con caracter general, los resultados para la
autoevaluacioén tendian a ser mas de autocritica, regulares.

6. Evaluacion del Self-regulated learning

El self-regulated learning tiene que ver con la metacognicién, la accion estratégica y la
motivacién para aprender. Asi, al empezar la actividad 1 de la UP. 3, el alumnado era muy
reacio a hacer nada, -jno cambiaremos a estas alturas el disefio de la cocina! Al menos, al
terminar, una de estas alumnas mas criticas al empezar, cambié el disefio de la cocina del
proyecto, incluso pidié ayuda del profesorado, cambiando asi la percepcion que tenia de la
actividad en el momento de iniciarla. Parafraseando asi el texto de Casado, Pérez y Casado
(2017, 215): “llevar a cabo procesos de autoevaluacion y coevaluacion como situaciones
generadoras de aprendizaje y donde los instrumentos de evaluacién adoptan su caracter
verdaderamente formativo”. Ademas, se ha visto como un par de alumnas de los grupos de
expertos trabajaron poco o casi nada, pero que al volver al grupo base, se convirtieron en
protagonistas, y fueron de hecho las que marcaron la direccion del trabajo a realizar.
Favoreciendo, asi, ademas, el desarrollo de competencias transversales, al querer trabajar en
equipo.

7. Conclusiones y trabajo futuro

La metodologia del ABP empleada en cada una de las tareas propuestas en el aula
(actividades 1y 2), nos ha permitido comprobar que su aplicacion aumenta la motivacion y el
rendimiento académico del alumnado: el conocimiento adquirido en estas actividades ha sido
suficientemente motivador como para hacer que el alumnado reformulara la solucién que ya
tenia planteada para el proyecto. Esta motivacion ha sido claramente observada a partir del
ejercicio constante del dibujo del esbozo en perspectiva a mano alzada. Asi, ha podido
evidenciarse el uso del dibujo en esbozo como herramienta de aprendizaje para el desarrollo
de destrezas proyectuales. Sin embargo, y a pesar de que durante el desarrollo de estas
actividades ha ido apuntandose aspectos clave para la perspectiva conica -el punto de vista
PV, el plano del cuadro PC y la linea del horizonte LH-, que son clave para la geometria
descriptiva, solo ha podido comprobarse el control de estos parametros, después, en el
resultado integrado de ambas actividades dentro de la UP. 3y de la UP.4, y a través del dibujo
asistido por ordenador (Gonzalez, 2021, p. 46-47).

Desde hace anos, y cada vez mas, a través del software BIM de modelado en 3D, Autodesk
Revit, y de motores de renderizado en tiempo real, Lumion, entre otros, estos aspectos mas
técnico-geométricos, como posicionar una camara para obtener una vista cénica, estan
incorporados -para el caso de Lumion a través de filtros-. Por tanto, es evidente que resulta
anacronica la ensefanza mas “geométrica” del dibujo, y que ésta debe ensefiarse como
sinonimo de idea de proyecto, en tanto y cuanto expresa nuestro proceso de pensamiento de
forma directa, inmediata e intuitiva.

Asi, creemos que desarrollando estas actividades y aplicando estas metodologias
contribuimos al desarrollo de competencias de nuestros futuros profesionales, en donde la
observacion les permitira plasmar el mundo que les rodea en un papel.
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